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Высшая категория 

 Цель: Обучить технологии производства пластилинового теста, 

расширить представления детей о профессии кондитера, кондитерских 

изделиях; 

 Задачи:  

 Учить передавать задуманную идею (рисование фантиков, лепка 

кондитерских изделий, упаковка); 

 Способствовать развитию творческой фантазии детей; 

 Развивать умения формулировать выводы, анализировать увиденное; 

 Воспитывать умение работать микрогруппой; 

Планируемый результат: дети должны принимать роли, осуществлять 

игровое и реальное взаимодействие, удерживать сюжет игры, моделировать 

игровое пространство получения новых знаний о специалистах кондитерской 

фабрики. 

Предварительная работа: просмотр презентации (видеофильма) 

«Кондитерская фабрика»; профессии людей, которые трудятся на 

кондитерской фабрике. Придумываем с детьми название (логотип) 

кондитерской фабрики. Чтение сказок, пословиц о труде. Дидактические 

игры. 

Оборудование: коробки из-под конфет, ширма-фасад кондитерской 

фабрики, таблички:  

1. Цех рисования фантиков; 

2. Цех изготовления кондитерских изделий; 

3. Цех упаковки; 

Элементы спецодежды, грузовые детские машинки, столы, пластилин. 

  



Ход мероприятия  

СТРУКТУРНЫЕ 

КОМПОНЕНТЫ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

ОРГАНИЗАЦИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ВРЕМЯ 

ДЕЯТ-ТЬ 

ПЕДАГОГА 

ДЕЯТ-ТЬ 

ДЕТЕЙ 

 

 

ОРГАНИЗА- 

ЦИОННЫЙ 

 

 

МОМЕНТ 

Привлечь детей к 

обсуждению 

плана игры и 

разработке 

содержания 

ролевых действий 

Внимательно 

слушают 

воспитателя 

3 минуты 

 

 

 

ПРОБЛЕМНАЯ 

СИТУАЦИЯ 
Производство и 

сбыт готовой 

продукции 

Развиваем приём 

мыслительной 

активности, 

логику 

рассуждений 

3 минуты 

 

 

 

ОСНОВНАЯ 

ЧАСТЬ 

В процессе игры, 

воспитатель, 

через второ-

степенную роль, 

управляет игро-

вой деятель-

ностью. Следит за 

соблюдением 

правил игры 

Выбор ролей. 

Самостоятельная, 

творческая, игра 

детей 

15 – 20 

минут 

 

 

 

ЗАКЛЮЧИ- 

ТЕЛЬНАЯ 

ЧАСТЬ 

Понравилась 

игра? 

С кем 

понравилось 

играть? 

Что было самым 

сложным? 

Рабочий день на 

фабрике подошел  

к концу. 

Обсуждают игру. 

Отвечают на 

вопросы 

2 – 3 минуты 

 

ДО СВИДАНИЯ! 


